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BPE 5: Grundlagen der Programmierung
Losung

Informatik

11 2.1

1

2.1

2.2

e Das Programm enthalt 9 Mal den Befehl kara.move().

e Das Programm miisste 99 kara.move()-Befehle enthalten.

Die Zahlerschleife (for-Schleife)

e Anwendung einer Kontrollstruktur zur wiederholten Ausfiihrung des kara.move()-

Befehls.

Struktogramm

for-Schleife

Wiederhole von i = 1 solange i < 10,
Schrittweite 1

|kara, gehe einen Schritt vorwarts

(L1_2_1_for_Schleife.stg)

Programmcode

10 for i in range(9):

11 kara.mowve ()

(L1_2_1_for_Schleife.py)
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